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Dzieki temu programowi wKraczasz w swiat
mistrzow wschodnich sztuk walk. Stajesz sie
adeptem =sztuki Karate, dzielnym Masukiro OkKkiyama.
Aby doJjs¢ do mistrzostwa, musisz stoczy¢ wiele
wyczerpujacych walk, przy czym Kkazda nastepng
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Nie przegap swojej szansy - dzieki te) grze
zZwieKkszysz swo) refleks i1 odwage. Pamietaj '
programy firmy CODA sa najlepsza rozrywka.

mmmmmmuu walke toczysz z coraz trudniejszym przeciwnikiem.
r -5 & b 9 P14 41 Sprobuj osiagna¢ najwyz2sza forme 1 posiasc
324S5 3338 umie jetnosci najlepszych sposrod najlepszych -
& - P20 P20 S e 44 posiadaczy stopnia 10 dan.
il bbb lp 4 pip Ot 0O Aby zdoby¢ najwyz2sze laury, powinienes opanowac
E \é jesegedeses- 10e9ese. wiele roznorodnych uderzen, blokow, podcie¢ i
% %uunuuuuuuuuuuuuuuuuuu ciosow w powietrzu. Przykladowo moz2esz pokonac
— ’ ﬂ.uuuu"uuuununuun"uuun"“ przeciwnika wykonujac voko geri Kekkomi, oslabi¢
= .W.kaNuu"uuuuuu“uun”uuuuuu"un. go uderzajac mawashi geri lub nawet 2zabic¢
=] (55545000000 5008 884884 uderzeniem z wyskoku yoko tobi geri albo ushiro
SR iR b by mawashy gery
n //////// {_uuuuuu..nuuu“uu.."u."”“ Kontrole nad glownym bohaterem utrzymujesz
r— ., W SEM ML S AR RERRRREREY u2ywajac Klawiatury lub manetek. W tym celu w
A SAAA AL PRELTEERSEE trakcie pokazu walkl przez Komputer wcisni)
5 sooe A SRS R R P E R Ell klawisz O. Wciskajac nastepnie { lub 2 uzyskujesz
4401 &4 REA TR SR RR R IR EE Rl dostep do definiowania trybu sterowania jednym 2
ot Yy AASSES IS SESEEa S tREadd dwOch graczy (mozliwa Jest gra 2 osob!). Masz do
4k ) 54, 28 SO SSE SRR REREE! dyspozycjl manetkKi firmy Sinclair lub Kempston
-4 i e, S0 EAE S A SARRIASRERERE! albo moz2esz zdefiniowac¢ Klawisze, Ktorych chcesz
i Gy
000001 ‘4000000000 Sd0csddeebdnccrsss it cen poczeciu walki moz2esz przerwac gre,
“ RS EER Rt U R R AR R R A AR WCcisKajac jednoczesnie Klawisze G 1 H.
[ E R N NN NN NN ] L L LB B LN L BB R B A R N )
LR R R A R R R R B B R I R R R N

XCS 001

Sterowanie: Sinclair, Kempston, definiowane
Klawisze

Komputer: ZX Spectrum

Pamiec¢: 48K

Producent: CODA




KSIEGA SWIATLA

Dostajesz sie do tajemniczej Krainy Ulgond,
gdzie panuja ciemnos¢ i mrok Czy uda Ci sie
odnale2z¢ ukryta Ksiege Swiatla 1 uwolni¢
czarnoksieznika Giftorna uwiezionego na szczycie
Jednej z wiez wielkiego zamku Kantermar?

Pojawiasz sie w tym zamKu Jjako Altor, Ksiaze
Trenii. W Twym dalekim Kraju doszly Cie wiesci o
nieszczesciu, Jakie spadlo na Kraine Ulgond -
straszna czarownica Margena ukrylra Ksiege Swiatla
i rzucila czar na mieszkancow. 0dtad 2yja oni w
strachu i ciemnosciach. Nawet mag Giftorn okazal
sie slabszy od Margeny i nie zdolal nic pomoc.

Okaz sie potezniejszy od wiedzmy Margeny -
znajdz Ksiege i1 uwolnij Swiatlo. Pomoga Ci w tym
zadaniu magiczne Klucze, sakiewki 2ze 2zlotem,
Klepsydry zatrzymujace dla niektorych czas,
kKsia2zKki, s$miercionosne Krzyze i wiele innych
mistycznych przedmiotow.

Magia 1 czary - oto tres¢ tej przygody.
Wspaniala 3-wymiarowa grafika powoduje, 2ze
wielokrotnie bedziesz chcial pograc¢ w te gre.

Mozesz sie porusza¢ uzywajac Kklawiatury
(znaczenie Klawiszy Jjest podane na ekranie po
uruchomieniu gry), lub u2ywajac manetki firmy
Kempston, po wcisnieciu na poczatku gry Klawisza
9. Kazde ponowne wcisniecie 9 spowoduje
Przelaczanie sie na Klawiature lub manetke
Kempston. Gre mozna przerwa¢ w dowolnym momencie,
wciska jac jednoczesnie kKlawisze SYM. SHIFT { 0.

Pamietaj - firma CODA zapewni Ci rozrywKe na
wiele, wiele dni.

Sterowanie: Klawiatura, Kempston
Komputer: ZX Spectrum

Pamiec¢: 48K

Producent: CODA

SWIAT FLAPPA

FLAPP (Ferrochromowy Logiczny Android Probujacy
Posprzatac¢) jest glupiutkim robotem wyslanym do
opuszczoc.ae) bazy na dalekie) planecie Aldekana w
celu przyzotowania pomieszczen do zaludnienia.
Niestety, poprzedni mieszkancy bazy pozostawili ja
w oplakanym stanie - po pokojach walaja sie smieci
i odpadKi, Zzag& gdzieniegdzie zalegly sie rozne
potwory 1 straszydla.

Czy wypelnisz postawione Ci zadanie? Pamietaj,
Jest to Twoja ostatnia szansa, aby sta¢ sie

czlowieKiem Je2elil sie sprawdzisz i przygotujesz
baze do zamieszKania, Zz Ziemi zostanie wyslany
impuls elektromagnetyczny, Ktory uruchomi

umieszczony w Twoim wnetrzu przetwornik. Spowoduje
on transformacje eta, po KtorejJ staniesz sie
czlowieKiem Jes$li nie wypelnisz celu, zostaniesz
zlomowany. Nie przegap swej ostatniej szansy -
oczys¢ baze.

Sterowa¢ FLAPPEM mo2eszZ Pprzy uzyciu manetek
Kursorowych, Sinclair, Kempston oraz Klawiatury:
Klawisze Q-T - lewo-gora, Y-P - prawo-gora, A-G -
lewo-dol, H-ENTER - prawo-dol, dolny rzad - branie
Przedmiotow,

Realistyczna 3-wymiarowa grafika i szybkosé
akcji powoduje, 2e przebywamy chetnie w sSwiecie
FLAPPA przez wiele, wiele godzin.

Sterowanie: Kempston, Sinclair, Eursory,
Klawiatura

Komputer: ZX Spectrum

Pamiec¢: 48K

Producent: CODA



