| PROGR. _ POLSKIE LOGO

pelni wszelkie figury), natomiast nieco wolnej — co moina Zaobserwowad
§ledzac kolorowanie. Algorytm jest nastg@pujacy

id2 ciagnac kreske 2a soba trzymajac sig lewa reka “dciany”, zapamigtujac na
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Po wcidnieciu BREAK kolorowanie jest przerywane

Komenda ZAMALUJ dziata znow ""zwyczajnie” po wywo laniu POLS
LOGO od poczatku tzn KIEGO

wWywo 1 3] 248327

lub

dosc

GOTO 3

Zwyktego ZAMALUJ nie mozna przerwad!

Procedura "“zam zajmuje 430 bajtow pamigci, ale uzywa wiasnego stosu | d|
tego trzeba napisac .zajmij 200 a

Pamiec na struktury LOGO jest zmniejszona wtedy 2 2308 do 1908 wez | bw

Zbigniew Kasprzycki

COTANGENT, COT
COUNT
CURSOR
DEFINE
DEFINEDP
DIV

DOT

EDIT. ED
ENDS
EMPTYP
END
EQUALP
ERASE, ER
ERALL
ERASEFILE
ERAN

ERNS

L M)

cT1G

DLUGOSE
KURSOR"
OKRESL
OKRESL?
ILORAZ

PKT
RED

REDWN
PUSTE?

JUZ

ROWNE?
USUN, US

USW

USN
USWN
USWP

FALSZ

POLE

AND | sponik logiczny
ARCCOS ARCCOS funkga Ir ygOnometr yoIng
ARCCOTANGENT, ARCCTG funkgia tr ygonomety ycIna
ARCCOT
ARCSIN ARCSIN funkgja tr ygonometr ycIna
ARCTANGENT, ARCTG funkgja trygonomaetr yczna
ARCTAN
ASCII ASCII kod ASCI! danego rnaku
: 4 . . BACK, BK WSTECZ WS 16tw o dang l«czhe krokow wstec2
P . BACKGROUND, BG TtO rwraca kolor 113
- | BRIGHT JASKRAWO t}o tekstu rozjasrone
2 BUTFIRST, BF BEZPIERW (BEZPIE RWizego) operacia na liscre
X | BUTLAST, BL BEZOST (BEZOSTatniego) operacys na ldcie
R— , Nagrany na tej kasecie translator polskiego LOGO jest rozszerzeniem progra 8YE DOSC pawrot do BASICU
. of mu PT! LOGO rozprowadzanego przez PT| w szkoinictwie. CATALOG Nx . . ASCH}
> % i A A b B Bl ol bt b ' CLEAN ZMAZ et el ya
- { POLLOG 2.2". Po translatorze nagrana jest procedura zamalowujaca wszel- CLEARSCREEN,  C2YSC. Cs c2ytci akan. idiw, weaca “do domu
z kie figury. Aby podigczyC ja do LOGO nale2y po wywo laniu POLSKIEGO CS
. y LOGO wprowadz:i¢
— [ CLEARTEXT.CT ZMAZTEKST. ZT usuwa teksty 2 ekranuy
e | ke wo.o.o COPYDEF POWIEL NOwWa NazZwa (o] same| procedury
" * -tadujbin ““zam 63025 COPYSCREEN DRUKOBRAZU ekran kopowany na drukarke
| Od tej chwili komenda ZAMALUJ (ZAM) dziala skutecznie (zamalowuje w COSINE, COS COS funkga trygonomelr yczna

funkca trygomometr yc2na

hczba elementow Listy

2wraca polozenwe kursora (tekst)
iel inwy rocedw ¢ (dane) Wwesc:)
CZy jest procedura O dane) nazwie
dzialame srytmelycine

postaw punk! (komenda graticzna)
pr zeyscie do trybu RE Dagowania
redagowsnie wszystkich nazw

c2y dana linta (stowo) jest pusta’
konec defimowania Brocedury
tOwnorraczne £ " =" (prredrostkowo )
usun procedurg & pamigc

usut wiZystko 7 pamugc

usun nazwe (“zrmienne; )

usun wsrystk e rnazwy ["'rmiennych™)
usuf wsZystk e prooedury

wartosc logwcang

ekran graticany to zamkmgle pole

& : = [ . CIRY PIERW PIEAWwzy element listy (Operscia)
g ‘ | . | SH MIGAJ wySwigllany tekst pediie migal”
~RW 2 | NAPRZOD. NP PO tlw 0 dana CZDE Krokow Nnayr2od

UWAGA: Program nie pracuje, jezeli podigczony jest ZX.
miast wspdipracuje r drukarka ZX Printer
Obw strony kasaty zawierajq ten program nagrany w
riomach akustycznych. Proponujemy wybraé lepszy

interface 1, nato.
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INA Poczatek) opevacia na Liscie
Iwraca kerunek (kgt) 20iwa
schowa| tolwia (20w niewdocIny)
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HOME

IF

INT
INVERSE
ITEM
KEYP
LAST
LEFT, LY
LIST
LISTP
LOAD
LOADD
LOADSCR
LPUT
MAKE

MEMBERP
NAME

NAMEP

NODES
NORMAL

NOT

NUMBERP

OR

OUTPUT, OP
OVER
PENCOLOUR, PC
PENDOWN, PD
PENERASE, PE
PENREVERSE, PX
PENUP, PU

PO

POALL

PONS

POPS
POSITION, POS
POTS
PRIMITIVEP
PRINT, PR
PRINTOFF
PRINTON
PRODUCT
RANDOM
READCHAR, RC
READLIST, AL

RECYCLE
REMAINDER
REPEAT
RIGHT_ RT
ROUND

RUN

SAVE

WROC

JESL)
ENTIER, ENT
NEGATYW
ELEMENT
KLAWISZ?
OST

LEWO, LW
LISTA
LISTA?
LADUJ
LADWR
LADUJO
NAK
PRZYPISZ.
PRZYP
ELEMENT?
NAZWIJ)
JEST?
WOLNE
POZYTYW
NIE

LICZBA?
LUB

WYNIK, WY
NADRUK
PiSAK

OoPU
SCIERANIE
ODWRACANIE
POD

PO

POW

POWN

POWP

POZ

POTP
PIERWOTNE?
PISZ, PP

WY LACZDRUK
WLACZDRUK
ILOCZYN
LOSOWA
CZYTAJZNAK,K CZ
CZYTAJLISTE.
cL
ODSMIEC
RESZTA
POWTORZ
PRAWD, PW
ZAQKR
ZROB
ZAPISZP

201w wraca do érodka ekranu
instrukcja (operacja') warunkowa
czes$c calkowna hiczby
wyswietlany tekst w negatywie
rwraca n-ty element listy
sixawdza stan klawiatury
OSTatni element listy

20w w lewo o dang liczbe stopn
operacia tworzenia listy 2

czy dany obwekt 10 lhista?
we2ylywane 2 magnetofonu
wCIylywanie Zawartosc edytora
wCZylywane ekrany

(NA Konmeec) operacja na LiScwe
instiukcja (komenda) przypisania
naiwy do ohekiu

czy dany obiekl jest na liscie
instrukcja nazwania obwektu

CZy 10 nazwa jakiegos obvekiu
hcrba woinych jednostek pamiec:
odwr o1nNosSC negal ywu

operacia log\czna

Czy dany obwk! jest hczba

oper acja logiczna

P 2ypisanie wartosc procedur ze
pi1sz “yedno na drugim”’

2wraca kolor pisaka

OPUSE pisak (rysuy)

odwroC prsak gumka w dol (sciera))
rysuj lub sciera) (jesh kreska)
PODniedc pisak (nie rysuj)

POkaz 1resc danych procedwu
POkaz Wszystko

POkaz Wazystkie Nazwy

POkaz Wszystkie Procedur y
IWTBCa porycie 20iwa

POkaz Tytuly Procedu:

czy 1o slowo jest peswolne?

pisz na ekran (tekstowa)

wy lacz drukar kg

wiacz drukarke

dzialame srytmetyczne

2w aca losowq hczbe (od O do n—1)
2wraca znak woismiglego klawisza
Zwr aca liste wiwowadzona 7
klawiatwry (12n linig do ENTER)
upor 2adku; peamiec

Zwiaca resztg 2 dzelenia

petia n-kiotna (POWTORZ nrazy)
20w w pvawo 0 dana hiczbe stopr.
raok: agly liczbe (do calkowiter)
wykona) instrukcye z hsty

mpisz procedury (dane) na tasme
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SAVEALL
SAVED
SAVESCR
SCRUNCH
SENTENCE, SE
SETBG
SETBORDER,
SETBR
SETCURSOR,
SETCUR
SEIDRIVE
SETHEADING,
SETH

SETPC
SETPOS
SETSCR
SETTC

SETX

SETY

SHOW
SHOWNP
SHOWTURTLE, ST
SINE, SIN
SOUND

SQRT

STOP

SUM
TANGENT, TAN
TEXT
TEXTCOLOUR, TC
TEXTSCREEN, TS
THING

TO

TOPLEVEL
TOWARDS

TRUE

TYPE

WAIT

WINDOW

WORD

WORDP

WRAP

XCOR

YCOR

ZAPISZ
ZAPISZR
ZAPISZO
PROPORCJA-
ZDANIE, ZD
TLO

RAMKA

KURSOR
KAT

PISAK

POZ
PROPORCJA
KOLORYT
XPOZ

YPOZ
POKAZ
WIDAC?

(74

SIN

NUTA
PIERWIASTEK,
PKW

STOP

SUMA

TG

TRESC
KOLORYT"
TEKSTY, TS
WARTOSCE, WAR
oTO
PRZERWIJ
AZYMUT
PRAWDA
WPISZ
CZEKAJ
OKNO
SLOWO
SLOWO?
SKLEJ
XPOZ"
YPOZ®

LN

EXP

Pl

MIGI

MIGO

JASI

JASO
ZAMALUJ, ZAM

Zapisz wszystko na tasme

Zapisz zawartoéé edytora na tasme
zapisz zawarto$¢ ekranu na tasme
Iwraca proporcje ekranu

operacja tworzenia listy

ustawia kolor tla na dany

ustawia kolor ramki (marginesu)
na dany

ustawia kursor (tekstowy) na
danej pozycji

26tw obraca si¢ na dany kierunek
(na dany kat)

zmien kolor pisaka na dany

26tw na dang wspdirzedng
ustawia proporcje ekranu

ustawia kolor tekstu i tia

26w w poziomie do danej pozycji
26tw w pionie do danej pozycji
pokaz typ obiektu (wyswietl)

czy 26tw jest widoczny?

Pokaz Z6iwia

funkcja trygonometryczna

wydaj dZwigk

funkcja arytmetyczna

przerwij dziatanie procedury
dzialane arytmetyczne

funkcja trygonometryczna
zwraca tres¢ procedury (operacja)
zwraca kolor tekstu i tia

rmien ekran na tekstowy
warto$¢ jaka reprezentuje nazwa
poczatek definicj procedury
przerwi, wszystkie obliczenia
zwraca kierunek na dany punkt
wartoéé logiczna

pis2 w jednej linu

czekaj dang liczbq kwantow czasu
ekran to okienko w przestrzen)
2r6b slowo z danych elementéw
czy dany obiekt 10 stowo?

skle) ekran graficzny w torus
zwraca wspolirzedng X zoiwia
zwraca wspolrzedng Y zolwia
logarytm — funkcja arytmetyczna
“e do x*’ — funkcja arytmetyczna
zwr aca wartosc stale) “pi”
migajgca grafika 26lwia

powr6t do zwyk le) grafiki zotwia
rozjasriona gralika 20iwia
powrOt do zwyk le) grafiki zolwa

zamaluj figurg, w kiorey jest 201w *
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" BLDAD

4H§<m..

¥, BSu CALL
ok §

|

SERIAL

~

. CONTENTS
- ,DEPOSIT
" EXAMINE
©  PRIMITI
RESERVE
RESERVED
SERIALIN

SETSER|AL

LADUWIBIN
ZAPISZBIN
WYWOLAJ
PAMIEC

UNIESC
ZOBACZ

PIERWOTNE
© ZAIMIJ
ZAJETE
PRZYJIMIJ
WYSLL

' _TRANSMISJA

ZOBACZP

UMIESCP

wezytaj bajty 2 magnetofonu
zapisz bajty na tasme

wywo |a) program w asembler ze
co LOGO pamigia (jakie slowa)?
wpisz liczbe do koncowk: pamiec
odczyta) zawartosc komdr ki pamigc:
wyswietl slowa prerwotne LOGO
2ajm)j (zarezerwuj) pamiel
zwraca adres | d lugodé pamiec

pr 2yjrmij bajt 2 portu (RS232)
wy$lij bajt do portu (RS232)
ustaw predkosd transmis) (dysk)
odpowiednik BASICowego OUT

odpowiednik BASICowego IN
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