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ORTOGRAFIA

Program ,,Ortografia”™ ma na celu
utatwienie nauki ortografii polskie;.

Na ekranie ukazuje sie wyraz lub
zwiagzek frazeologiczny, ktorego pisow-
nia mogfaby budzi¢ watpliwosci. W
ukazujgcym sie wyrazie nalezy uzu-
peini¢ puste miejsce wiasciwag litera
lub literami, ktore w wersji poprawne)
| btedne] widoczne sa w przeciwnych
rogach ramki. Jezeli wybor okaze sie
wiasciwy, komputer miga duzym plu-
sem | dodaje punkty. Przy btednej od-
powiedzi zapala si¢ minus, a wyraz
poprawnie napisany pulsuje kilka se-
kund na ekranie.

Mozliwa |jest rownoczesna (gra
dwoch osob, co wprowadza element
rywalizacji.

URUCHOMIENIE PROGRAMU

Program nalezy wprowadzac do pa-
mieci komputera rozkazem LOAD ,, *




WYBOR PARAMETROW GRY

Gdy na ekranie ukaze sie krétka INS-
trukcja i napis ,,DOKONAJ WYBORU"’
mozna klawiszami ,,1"", ,. 2" |ub :w.”
zmienia¢ odpowiednio iloéé graczy,
liczbe wyrazow w tescie oraz czas na
zastanowienie. Po wybraniu odpowied-
nich wartosci wciskamy ENTER.

W dalszej czesci ekranu ukaze sie
szereg wariantow, ktore zmieniamy
klawiszem ,,N”. Naciskajac ,, W mo-
zemy wytgczyC muzyke. Jezeli podje-
liSmy decyzje, wciskamy ENTER.

GRA JEDNEJ OSOBY

Na ekranie ukazuje sie plansza, w
Ktorej centrum umieszczony jest zegar
stupkowy. Nad zegarem wyswietlana
jest liczba wyrazéw pozostatych do
konca gry. Obie czesci ekranu sg sy-
metryczne | dotycza tego samego gra-
cza. Przy udzielaniu odpowiedzi nalezy
wcisngc klawisz ,, Q" - jezeli poprawna
wersja jest z lewej strony, lub klawisz
W’ - jezeli dobra odpowiedz jest z
prawej strony.

GRA W DWIE OSOBY

Przy grze dwuosobowej lewa czes$é
ekranu dotyczy pierwszego gracza, pra-
wa - drugiego. Klawisze gracza pier-
wszego pozostajg niezmienione. Drugi
gracz musi uzywac klawiszy ,,U’" oraz
Lo

Po zakoriczeniu gry, jezeli suma uzy-
skanych punktow nie jest mniejsza od
5000, mozna wpisaé swoje imie uzy-
wajac klawiszy ,,Z"”"; ,, X" 1 ENTER. Koni-
czymy wpisywanie wprowadzajac znak
... Nacisniecie BREAK w dowolnym
miejscu programu powoduje powrot
do MIENU.
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