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zostana nakarmione - odchodza. Jezeli
Berk nie ma w rekach pokarmu, duchy
pPrzenosza go do innych pomieszczenh.
Duchy nie sprawiaja klopotow, gdy
Berk jest uczniem.

BONI I PRUTT

Berk moze skorzystaé z porad
czaszki Boni. W tym celu musi wziaé
Ja w rece. Drutt to skaczaca zabka,
ktéra 2zjada robaki. Trudno sie jej
pozby¢.

POLECENIA

Twoimi =zadaniami sg dziwne zy-—
czenia Poiwora. Do kazdego 2z 2zadan
potrzebne =s3 rézne rekwizyty, ale
trzeba duzo pomysiowosci aby je zna-
ieZzé i umiejetniz wykorzystaé. Jezeli
nie 2zmieécisz sie w czasie (vskaZnik
w dolnej czes$ei ekranud), Potwér odwo-
luje zadanie i przydziela naste¢pne.

POJEMNIKI
Berk moze przesuwaé przedmioty
nawet. po kilka jednoczes$nie. Moze

wkiadaé rzeczy do pojemnikow, przeno-—
ci¢ je lub wysypywaé zawartosc.

MISTRZ
Po wykonaniu wszystkich 2zadah
otrzymujesz zaplate — sejf ze skarba-

mi. musisz jeszcze 2znalez¢ sposdb na
wydostanie zamknietej zawartosci.

STEROWANIE

Do gry mozna uzywad Jjovsticka
lub klawiatury. Jest tez opcja zmiany
klawiszy sterujacych.

Jezeli Berk nie ma nic w rekach
moze wziaé¢ przedmiot =zblizajac sie do
niego. Ciezkich' przedmiotéw nie pod-
niesie, ale przesunie. Jezeli nacis-
niesz Kklawisz ‘'zostaw" Berk upusci

trzymany przedmiot, a Klawisz "wysyp"

povoduje odwroécenie i wysypanie jego
zawartosci. Berk moze ruszy¢ dzwignig
stojac tuz przy niej.

UHAGA

Programix nagrany Jjest dwustronnie
w z2apisie  przyspieszonym. ¥V czaste
wgrywaria - nie pojawiajqg sie { owe
efekty towarzyszqece wprowadzapiu pro-—
gramu do ZX Spectrum. .
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