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zostaje zaladowanych do pamieci poczynajac
od adresu adr. Pominiecie n powoduje lado-
wanie calego pliku. W przypadku gdy nie
Jest ladowany caly plik, nie ma mozliwosci
sprawdzenia poprawnoéci nagrania i ladowa-
nie koficzy si¢ tak., jakby wystapil blad.
Konfczqcy te instrukcig srednik zabezpiecza
przed ladowaniem dalszych plikoéw.

LACZENIE PROGRAMOW.

Odpowiednikiem 1instrukcji MERGE jest
*M”"nnn” lub *M . W wyniku je) uzycia plik
z tasmy zostaje doladowany do programu
znajdujgceqo s1¢ w pamigci, przy czym du-
blujgce sie linie programu 1 =zmienne sg
zastgpione zaladowanymi z tasmy. Sekwencje
plikéw mozna réwniez wprowadzac uzunHCXnMn
*M. Nalezy jednak pamigta¢. 2e laczenie
programéw zajmuje pewien czas 1 przerwy
miedzy plikami mogg sig¢ okazac zbyt male.

WERYF IKOWANIE. .

Poprawnos¢ nagrania mozna Ntoﬂ<n~xotmo
instrukcjgq *V"nnnn” lub *V Nagrany plik
poréwnywany Jest z zawartosciq pamigci. w
momencie sStwierdzenia niezgodnosci, na
ekranie pojawiaja sig migoczace kreski. B
Koficowy raport stwierdza jedynie, nNN<Nmot
dza si¢ suma kontrolna. asunACXnun mNno
sposéb analogiczny do .anoto:uw..nv%wt o
mozZna roéwniez sekwencje plikéw, 'bad el
wybrane fragmenty.

PT.
NIE WRAZ Z PROGRAMEM S!
z>0w”Wn1crnua *H"nnnnn" nagrywa uﬂomﬂnw
w dwéch czesciach: pilerwsza tmw%w:MMMnWMn
a w standardzie .
anmwmﬂﬂ.:wﬂﬂwsz. radowanie tak :omnynmmw
programu odbywa S1§ U1m< :»<anc mtx o
trukcji LOAD “nnnnn* lub . Po
i pierwsze) czescl, vwomwcl
dzie automatycznie do ~anotu:—ouﬁa:.o
u«NMH W trakcie tadowania RAMTOP NMunotn~
by cji. w ktérey zn
:upowwmw<:ﬂwwwmwzwc Instrukcii *H mozna
si1¢

Wprowadzeniu

= G=

tez uzy! w postaci *H,"nnnnn":lista, gdzie
lista j1est sekwencjg plikéw do nagrania,
jak w przypadku instrukcji *S. Po nagraniu
samego siebie, SPT przejdzie do nagrywania
plikéw z listy. Poprawno$¢ nagrania wyko-
nanego przy uzyciu instrukcji *H mozna
sprawdzié¢ instrukcjg *W (bez sprawdzenia
czg8c1) pierwsze)

Sk SIPAT: PONIZEJ adresu 32768
SPT mozZze byé umieszczone W pamigci po-—
nize) adresu 32768, lecz nie nizej niz
25000. Moze by¢ réwniez w pamieci ekranu
(tzn. od adresu 16384). Poniewaz hardware
opdéznia dzialanie procesora gdy pobierany
Jest rozkaz z obszaru 16384 - 32767, a w
przypadku programu SPT precyzyjne odmie-
rzanie czasu jest istotne, procedury pro-
gramu muszg by¢ na czas wykonywania relo-
kowane powyzej adresu 32767. Dlatego poja-
wia sie¢ dodatkowe pytanie: "Adres gbszaru
LOAD-SAVE:". Nalezy poda¢ adres wigkszy
niz 32767. Blok pamigci obejmujacy 484
bajty (poczynajac od podanegc adresu) be-
dzie podmieniany z procedurami SPT reali-
zujgcymi tadowanie 1 nagrywanie w trakcie
ich wykonywania. Tak wigc zawartosé tego
bloku nie bedzie niszczona. Utrudnienie
polega na tym. 2e blok ten bedzie mégl by¢
nagrywany wylgcznie jako specjalny plik z
przyrostkiem *1, bez podawania adresu 1
nm:noon_ bloku (jak w przypadku przyrostka
*C).
Przyklad:

Nalezy nagraé¢ obszar pamigci od adresu
45000 do 55000, przy adresie obszaru LOAD-
SAVE réwnym 50000. Realizuje to rozkaz:

*S"A1*C”,45000,5000,0;"A2*1",0; "A3*C",

50484,4517
W przypadku umieszczenia SPT na ekranie,
PO pytaniu o obszar LOAD-SAVE pojawi sie
komunikat: “Start tape, then press any
key.". Nalezy nagraé te wersje programu
SPT na tasmie. Teraz mozna wprowadzi¢ pro-
gram przygotowany do obrébki., a nastgpnie
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instrukcjg LOAD " " CODE 16384 nagrang po-
przednio ekranowa wersje¢ programu SPT.
Rozkaz RANDOMIZE USR 16405 uaktywni SPT,
co umozliwi nagranie programu instrukcja
*H =ze stosownie dobrang listy plikéw
(lacznie z plikiem typu *I).

6, DEZAKTYWOWANIE SPT
Program SPT stosuje podmienianie war-—
tosci na stosie. W wyjatkowych wypadkach
moze to kolidowaé¢ z dzialaniem innych pro-
graméw. Mozna w takim wypadku wylaczyé SPT
instrukcig *E. Powtérne wlaczenie SPT moz-—
liwe jest przez RAND USR (BB-21), gdzie bb
jest adresem pod ktéry relokowano SPT.

Zi-IENNE T NSTRUKCJE

SPT w wersji rozbudowanej oferuje kil-
ka dodatkowych instrukcji, ktére rozsze-
rzajq mozliwosdci BASICa. Sg to instrukcje:

*D11,12 - usuwa z programu linie od numeru
“11" do 12",

*D"v1","v2" - usuwa ~ienne od "v1" do
“v2" .(Do tej instru} stosujy sig uwagi
dotyczgce nagrywania ku typu F),

*0 line - powoduje, w momencie wysta-
pienia jakiegokolwiek ledu nastepuje skok
do linii "line". Dziat: iie *O zostaje wy—
laczone po wystapieniu pierwszego biledu
(wznawia kolejny rozkaz *0) . Parametr
“"line" wigkszy lub réwny 32768 réwniez po-—
woduje wylaczenie dzialania *O.

*C adr - przestawia RAMTOP wraz ze stosem
pod adres “adr”. Nie niszczy zmiennych i
nie czydci ekranu. Czydci stos GOSUB,

*P adr.a - do bajtéw “adr" i "adr+1" wsta-—
wia wartos¢ “a",

*K line - ustawia kursor programu na linii
© numerze “line",

S22 P

*G x,y.txt - gdzie "txt"” jest tekstem o
parzystej ilosci znakéw. Instrukcja ta
drukuje na ekranie, poczynajqc od punktu o
wspélrzednych pixelowych X,y znaki tekstu
“txt" znajdujqce si¢ na pozycjach niepa-
rzystych. Wzorce znakéw znajdujacych sie
na pozycjach parzystych sterujg procesem
drukowania tekstu. Jedli jakid punkt ta-
kiego znaku Jjest wyzerowany, odpowiedni
punkt poprzedniego znaku zostanie wstawio—
ny na ekran jak przy OVER O, W przeciwnym
razie stosowane jest OVER 1.

*T a,b.n - przenosi n bajtéw pamigci spod
adresu "a" pod adres “b",

tadr -~ RAND USR adr.

8. DIAGNOSTYKA
SPT uzZywa nastgpujacych raportéw przy
stwierdzeniu wystapienia bledu:

c M lub 0 OK - poprawne wykonanie instruk-
€3ji. Przy ladowaniu i weryfikowaniu ozna-
cza, Ze nie wystapil blaqd sumy kontrolnej.

R - blad sumy kontrolnej. Moze wystapié¢
przy tadowaniu i weryfikowaniu.

E - blad tadowania lub weryfikowania spo-
wodowany zbyt wczesnym zanikiem sygnalu.

4 - brak miejsca w pamigci dla zaladowania
pliku.

O - zaladowanie pliku zniszczyloby SPT,
stos lub obszar., do ktérego ladowaé mozna
Jedynie pliki z przyrostkiem "“*I1"

A - przy nagrywaniu - préba nagrania pus-
tego pliku. przy instrukcji *D - préba wy-
YZucenia nieistniejqcych linii programu,
Przy instrukcji *C - argument jest bledny
(malo miejsca. niebezpieczenstwo zniszcze-
nia SPT lub stosu)

-

F - zla nazwa pliku (np. zbyt diuga - po-
nad 27 znakéw, badz uzyta ze zlym przy-
rostkiem) . | - -

Q - w miejsce argumentu numerycznego uzyto
argumentu tekstowego lub odwrotnie.

C - niepoprawna skiadnia instrukcji. SPT
sprawdza poprawnosé sktadni tylko czedcio-
wo. Niektére bledy wykrywane s dopiero w
momencie ich wykonywania.

9. ADRESY PROGRAMU
Znajomos¢ ponizszych adreséw moze byé
przydatna przy eksploatacji programu. Sa
to adresy wzgledne. Aby otrzymaé adres
rzeczywisty, nalezy podany adres doda¢ do
adresu, pod ktéry relokowany byl SPT.

+30 - w dwéch kolejnych bajtach przechowy—
wana jest tu dlugod$é¢ sygnatu naprowadzaja-
cego poprzedzajjcego pierwsze nagranie na
tasmie (wyjsciowo 1024).

+32 - j.w., ale dotyczy kolejnych nagrarn
(wyjsdciowo 800)

+34 - j.w., ale dotyczy sygnailu przed na-
gléwkiem wykonanym w standardzie ZX Spect-
rum instrukcja *H (wyjs$ciowo 6500). Mozna
dobra¢ mozliwie krétkie sygnaly wstawiajac
dobrane wartos$ci pod wskazane adresy, naj-—
lepiej przy uzyciu komendy *P.

+36 - w dwéch kolejnych bajtach przechowy-
wane s3 ostatnio uzyte argumenty instruk-
cji *R.

10. UWRGI

Instrukcje SPT moga byé uzyte z wnetrza
programu w BASIC'u.

Wy2sza predkosé zapisu moze zmniejszyé
trwalosdé¢ nagrania.
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